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فهمیدن مسئله

انتخاب راهبرد 

مناسب

مسئلهکردنحل 

بازگشت و مرور 
مسئله 

 
 
 
 

 الگوریتم چیست؟

 ل مسئله بپردازیم.حقبل از آنکه به بحث الگوریتم و الگوریتم نویسی وارد شویم ،ابتدا باید به تعریف مسئله و روش 

 می خواهیم از آن گذر کنیم و به وضعیت مطلوب)جدید( برسیم.مسئله را می توان وضعیتی تعریف کرد که 

 بنابراین :

 مسئله و مشکل                                                وضعیت فعلی 

 راههای حل مسئله                                              راههای گذشتن از این وضعیت فعلی 

 حل مسئله                                               لانه و باصرفه از میان تعداد زیادی راهپیداکردن راه مناسب،عاق

 

 بود از خود می پرسید: بوده است زمانی که انسان غار نشینمسئله و حل مسئله همواره با انسان همراه 

 چگونه شکار کنم ؟                    چگونه آتش روشن کنم ؟                چگونه خود را گرم کنم ؟

 بنابراین حل مسئله مهارتی است که بقای فرد و بقای نسل در گروی آن است.

برای حل مسئله باید برای آن برنامه ریزی کرد این کار اعتماد به نفسمان را بالا برده وباعث می شودکه در مراحل حل مشکل و 

 مسئله سردر گم نشده و برای اشکالات احتمالی راه حلهای منطقی پیداکنیم.

 تعریف حل مسئله :

ش ، راه حلهههای مههوپری پیههدا آن بههرای مسههاول روزمههره زنههدگی خههود  بههه فراینههدی کههه فههرد سههعی مههی کنههد بهها کمهه  

 می گوییم. "حل مسئله "کند 

شههنا کردن،رانندگی،خوشنویسی،آشههپزی  حههل مسههئله یهه  مهههارت اسههت پهه  ماننههد تمههام مهارتهههای دیگههر م ههل      

 را یادگرفت. و...می توان آن

نکتههه: یههادگیری مهههارت حههل مسههئله ،میتوانههد بههه حههل خلاقانههه یهه  مسههئله سههاده بیان امههد و یهها در سههطو  بههالاتر     

  من ر به ابداع و اختراع شود.

 

 

 مراحل حل یک مسئله :                                        
 

 

 )کتاب کار و فناوری پایه نهم(ریتم وجزوه پودمان الگ
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 ند و به راحتی می شود راه حل آنها را تشخیص داد م ل : ول ساده اگاهی مسا 

 محاسبه مساحت ی  دایره یا محاسبه م موع یا حاصلضرب اعداد، شیر آبی که چکه می کند ،لامپی که روشن نمی شود.

آنها به صورت گام بهه کهام مسهئله    ولی گاهی مسئله را باید به مساول ریز تر تقسیم کرد تا با حل ریز مسئله ها و کنارهم قرار دادن 

 کلی را حل کرد.

 به روش حل کردن مساول به صورت گام به گام الگوریتم می گویند.
 

 تعریف الگوریتم :
 

زبان دقیق و ساده و قابل فهم وبا جزویات کافی بیان کند به طوری که ترتیب  دادن کاری را با به هر دستورالعملی که مراحل ان ام 

 می گوییم. "الگوریتم "مراحل و شرط خاتمه عملیات در آن مشخص شده باشد 
 

این ویزگی الگوریتم سبب می شود تا در ان ام  دستورالعمل ها همواره ی  برداشهت یکسهان   زبان دقیق و ساده و قابل فهم : 

 عمل ها نتایج متفاوتی را به وجود آورند.لدر غیر اینصورت برداشت های متفاوت سبب خواهد شد تا دستورا حاصل شود
 

 .این ویژگی سبب می شود تا دستور العملها به طور کامل اجرا شود استفاده از جزویات کافی :
 

یکی از ویژگی های مهم الگوریتم می باشد که اگر به درستی ان ام نشهود نتی هه کهار مشهخص     ترتیب ان ام دستورالعمل ها : 

عملیات از بالا به پایین ان ام می شود که در صورت نیاز می شود ترتیب اجرای دستورالعمل هها را تیییهر   نخواهد شد. ترتیب ان ام 

 داد.

دستورالعمل ها و پایان الگوریتم نیز مشخص شود .ی  الگوریتم مهی   در ی  الگوریتم باید نقطه شروع شروع و پایان الگوریتم :

 د.بیش از ی  نقطه پایان داشته باشتواند 

 

 روش های  بیان الگوریتم ها:

                                                                             

 روش شبه دستور                                -1

 
 

بیان تصویری الگوریتم با استفاده از اشکال هندسی استاندارد و تعریف شده که ترتیب اجرای مراحل بها   :روند نما )فلوچارت( -2

 خطوط جهت دار )فلش(  مشخص می شود روندنما یا فلوچارت گویند.
 

 شکل های هندسی روندنما

    

 شروع و پایان عملیات
 ، ان ام محاسبات ،پردازش

 دهی مقدار

یافت ورودی ،نمایش رد

 خروجی
 شرط

 بدون نماد ریاضی

 

 ریاضی با نمادها و متییر ها
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 ؟واژه الگوریتم از ک ا آمده است 

 

 .الگوریتم مختص به عملیتهای ریاضی یا برنامه های پیچیده رایانه ای نیست

 

  تکراری پیروی می کنید .اگر شما برای رفتن به مدرسه از ی  برنامه خاص و 

     اگههر بههرای بهبههودی بیمههاری ، روش خههاص درمههانی را بههه صههورت مشههخص و برنامههه ریههزی

 شده به کار می برید.

 ....اگر ساخت کار دستی را به مراحل جزوی تر تقسیم کرده و 

 

 استفاده کرده اید.الگوریتم یا  گام به گامدر همه اینها شما از روش 
 

 آیا الگوریتم مختص کامپیوتر یا ریاضی است؟
 

 
الگههوریتم از نههام ریاضههیدان  و مههن م بههزرو ایرانههی خههوارزمی  

گرفتههه شههده اسههت .چههون خههوارزمی در مسههاول ریاضههی روش  

مرحله به مرحله و دقیقی بکار می بهرد کهه در نهایهت بهه جهواب      

من ر می شد به همین خاطر ههر روشهی کهه حهل مسهاول رو  بهه       

مرحله به مرحله و دقیق و بها جزویهات کهافی بیهان کنهد و      صورت 

روش  الگههوریتمی  در پایههان بههه جههواب برسههد  بههه افتخههار او  

یهها  Algorismتلفههلا لاتینههی الخههوارزمی بههه صههورت   نامیدنههد.

Algorithmic  .از آن ناشی شده است 
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 کنید.است .معدل مریم را حساب  17.61، 11، 11نمرات ماهانه مریم  مثال :

             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 نکته :  

 

 

 

 شروع-1

 دهیم. قرا ر میA ، B، Cر های نمره هارا در متیی -2

3-A+B+C   S 

4- 4 S  ÷ M 

5-M .معدل مریم است 

 پایان-6

 

  شروع-1

 را باهم جمع می کنیم. 17،11،16،85نمرات -2

 تقسیم می کنیم. 4حاصل جمع را به -3

 حاصل تقسیم معدل مریم است.-4

 پایان-5

 

یروش شبه دستور بدون نماد ریاض  ر های ریاضیومتییروش شبه دستور با نماد  

 

ما )فلوچارت(ن روش روند  

 شروع

 

  A+B+C    S 

4   S  ÷ M 

M 

 پایان

 A،B،C دریافت

 

 

برای مقایسه بکار می رود اشتباه که شود تا با علامت مساوی  استفاده می   ر از نماد  در ی  متییحاصل محاسبه  برای قرار دادن

 .گرفته نشود

استفاده  چند ورودیبرای دریافت  ی  نماد متوازی الاضلاعبرای دریافت چند ورودی به جای چند متوازی الاضلاع می توان از 

چنهد عملیهات    بهرای  ی  نماد مسهتطیل کرد و همچنین به جای استفاده از چند نماد مستطیل برای چند عملیات می توان از 

 استفاده کرد.
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 روند نمای حلقوی:

رط مهی  م باشد مراحلی از عملیات چندبار تکرار شود ،با استفاده از ی  شی مواردی پیش بیایدکه لازممکن است در الگوریتم نویس

ر روندنما)فلوچارت( به گونه ای طراحی کرد که بتوان آنهارا به تعهداد موردنیهاز تکهرار    یتوان به جای چندبار نوشتن این مراحل مس

 می گویند. "حلقه "کرد. به تکرار این مراحل

 بخش اصلی تشکیل می شود: 4دستورتکرار حلقه از 

 آن در هر بار اجرای حلقه افزایش یا کاهش می یابد.متییری عددی که تعداد دفعات تکرار را کنترل می کند و مقدار  شمارنده :-1

 مقداری که قبل از شروع حلقه برای شمارنده تعیین می شود.مقدار اولیه : -2

 شر ط حلقه : شمارنده را کنترل کرده پایان تکرار )خروج از حلقه( را مشخص می کند. -3

 دستورات حلقه :دستورات مورد نظر ما که اجرا می شوند.-4
 

 

 

 

 

 

 نمره از ورودی دریافت کند 7روند نمای الگوریتمی را رسم کنید که  م ال :

 و میانگین آن ها را نمایش دهد؟ 

 
 متییر برای دریافت نمره ها از ی  متییر 7دراین جا به جای استفاده از

 Sبرای شمارش تکرار مراحل ، از متییر  I.از متییر می کنیماستفاده  Aبه نام 

 می کنیم.استفاده   Aبرای نگهداشتن حاصل جمع مقدار 

 می دانیم صفر با هر عددی جمع شود همان عدد می شود پ  مقداراولیه  

S .به عنوان حاصل جمع را صفر قرار می دهیم 
 

 نکته:

 

 

 
 شروع -1

2-   1   i  ،0 S 

3- A  را دریافت کن 

4- i+1 i ،S+AS 

 3و به مرحله بر   I<7اگر -5

6- S÷7M 

8- M را نمایش بده 

 پایان -7

 

  

  

 

هرگاه قرار است مراحلی از ی  الگوریتم چندبار تکرار شود حلقه وجود دارد حتماٌ باید شرط حلقه به طور صحیح انتخاب شود و گرنه 

درست انتخاب کردن شرط پایان مراحل حلقه بی تعداد تکرارها کمتر یا بیشتر از تعداد مورد نیاز می شود یا در مواردی ممکن است با نا

 نهایت بار تکرار شود.

 

هر بار که مقدار جدید در ی  متییر قرار گیرد جایگزین مقدار قبلی می 

 بله شود.

M 

 پایان

S÷7 M 

 شروع

 

  1 i 

0 S    

 A دریافت

i+1  i 

S+A S 

i< =  8  

 خیر

 

 

 

 

 

مقداردهی 

اولیه 

شروع 

 شمارش

 شرط حلقه

 دستورات حلقه
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قرار  ی دار اولیه راو مق می کنیم را برا ی شمارش تعداد دفعات تکرار تعریف  iپ  از شروع الگوریتم متییر :  م ال با لا توضیح

صفر عضو را نیز صفر قرار می هیم چون  Sم و مقدار یتعریف می کن Aرا برای نگهداشتن حاصل جمع مقدارهای   Sمتییر می دهیم و

می را دریافت می کنیم یعنی اولین نمره دریافت   Aدر مرحله بعد . خن ی است و با هر عددی جمع شود حاصل همان عدد می شود

قرار می دهیم و مقدار   iو م دداٌ در متییر   ,اضافه می شود  I قرار می گیرد. در مرحله بعد ی  واحد به شمارنده Aمتییر شود و در

 7 ویا مساویکوچکتر iوبعد شرط حلقه را بررسی می کنیم اگر شمارنده قرار می گیرد S جمع و حاصل در متییر  Sبا متییر  Aمتییر 

رسیم اگر شرط برقرار ( تکرار می کنیم و م دداٌ مراحل را طی می کنیم تا به مرحله بررسی شرط ب A)دریافت 3بود م دداٌ دستور 

لت برقرلر بودن اباز می گردیم این فرایند آنقدر تکرار می شودتا شرط حلقه از ح 3بود م دداٌ دستورات اجرا می شود به مرحله 

ان ام نمی شود الگوریتم از اجرای حلقه خارج  3رسد دراین حالت دستور شرط رفتن به مرحله ب 1خارج شود یعنی شمارنده به عدد 

 M است  تقسیم می شود و حاصل را در متییر  7که عدد قرار گرفته بر تعداد نمرات  S رد و جمع نمرات دریافتی که در متییمی شو

 .را نمایش می دهیم  Mدر آخر قرار می دهیم و 

 

 بار نمایش دهد. 100را  10که عدد  را رسم کنیدالگوریتمی  : روند نمای  م ال
 

 شروع -1

2-   1   i   

 را نمایش بده  10 -3

4- i+1 i  

 3برو به مرحله  i<=100 اگر -5

 پایان -6

 

 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 پایان

 شروع

 

  1   i 

  

 

 را نمایش بده    10

i+1  i 

 

 

i<=111 

 خیر

 بله
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هد.را نمایش د ت آنحروند نمای الگوریتمی را رسم کنید که شعاع دایره را دریافت کند  و محیط و مسا: م ال   

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

.عدد را دریافت کند هر عدد را دریافت کرد دو برابر آن را نمایش دهد 20م ال : روند نمای الگوریتمی را رسم     

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
  

 شروع

را دریافت کن  R 

  A                41.4*R2 

  P      2*R*41.4    

بدهرا نمایش   A ,P  

 پایان

 

 پایان

 شروع

i          1 

i ≤22 

 aرا دریافت کن   

b a*2 

b 

i        i+1 

 بله

 خیر


